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1. Introduccion

1.1 . Requerimientos del sistema

Para poder usar Tempo se necesita disponer del sistema operativo Windows XP o superior.

1.2. ;Cémo instalar Tempo?

Siga los pasos siguientes: Antes que nada es importante que no se introduzca la Llave USB en el

puerto USB hasta finalizada la instalacion

Cierre todos los programas que estén activos en el PC.

Introduzca el CD de instalaciéon de Tempo

El CD se auto-ejecutara y empezara la instalacién automaticamente. (Si no empezara de manera
automatica, vamos a 'Mi PC' o "Ml equipo' y situamos el cursor encima del icono del CD de
instalacién, pulsamos el botén derecho y clicamos sobre la opcién 'Explorar’. Una vez dentro
del CD, hacemos doble click sobre el instalable: Tempo_2011_instalable.exe)

Siga los pasos que le indica el asistente de instalacién; lea atentamente la licencia de uso y si
estd de acuerdo con todo, marque la opcién correspondiente y pulse Szguiente

Cuando el proceso de instalacién finalice, es recomendable, aunque no obligatorio, reiniciar el
PC.

Introduzca la llave USB en un puerto USB cualquiera.

El PC reconoceri la llave y arrancara un asistente para buscar los drivers.

Seleccione la opcién de buscar los drivers en nuestro PC de manera automatica y pulse
Siguiente. (Este proceso puede durar varios minutos)

ya puede ejecutar Tempo. (Podrd apreciar que se ha creado un acceso directo en el escritorio.
También podré hallar el ejecutable de Tempo en su ruta de instalacién, por defecto:

C:\Tempo\ Tempo_2011.exe

1.3. ¢Qué hace el programa Tempo?

A continuacién se detallan muchas de las operaciones que se pueden realizar con Tempo:

Introducir los datos de su empresa y un logotipo; esta informacién saldra reflejada en los

presupuestos generados.

Trabajar en una LAN, WAN o a través de una VPN u otros sistemas remotos.

Introducir todas las maquinas de que dispone en el editor de maquinaria, ya sean tornos

paralelos, automaticos, CNC, centros de mecanizado, fresadoras, mandrinadoras...

= (Cada una de estas maquinas tiene unos tiempos propios que el programa aprovechara para
calcular los tiempos de mecanizacién y el coste asociados.

Dividir en fases el proceso de mecanizar una pieza; cada una de estas fases tendré asociada una

méquina concreta y, evidentemente, cada maquina tendra una tarea de preparacién asociada.

= Tempo ofrece un editor de preparacién, donde se podran listar todas las operaciones

)



1.4

necesarias para completar la preparacion de cualquier maquina.
= (Cada una de estas operaciones de preparacién tendrd un tiempo asociado.

= TFinalmente se obtendra un tiempo total de preparacién muy exacto.

Utilizar el editor del banco de pardmetros para obtener diferentes condiciones de corte en
funcién del material o de la maquina utilizada o en funcién de cualquier otra variable que el
usuario considere oportuna.

Calcular los tiempos de mecanizado y su coste asociado, la herramienta mas potente de Tempo.
Editar la base de datos de herramientas de corte, ya sean brocas, machos, fresas, escariadores,
cualquier soporte de plaquitas, herramientas de metal duro...

Editar el banco de materiales, con sus densidades y precios de proveedores. El usuario sélo
tendra que introducir las medidas como didmetro, alto, ancho, longitud, forma.. ., para que el
programa calcule el coste del material.

Anadir coste de procesos externalizados como soldar, rectificar, bafios quimicos, tratamientos
térmicos. ..

Consultar la herramienta estadistica donde el usuario podra conocer los presupuestos que han
sido aceptados y rechazados, en un periodo de tiempo concreto, ratios, asi como las desviaciones
de precio sobre lo presupuestado. Una herramienta que se realimenta aportando informacién
muy valiosa para saber si las estimaciones respecto a los tiempos de mecanizacién han sido
correctas.

Editar la base de clientes.

Editar la base de proveedores y un sistema de envio masivo de e-mails para obtener ofertas de
material o procesos externos.

Disponer de varios idiomas: castellano, portugués, catalan, euskera, francés e inglés.

Agilizar ain mas el envio de e-mails con las ayuda de tres plantillas predisefiadas.

Imprimir o guardar en formato pdf:
= Tiempos de cada maquina.

= Presupuestos de cliente.

= [nformes de fabricacién.

= Informes sobre la preparacién de la maquina.

. ¢Como se aprende a utilizar Tempo?

Seguir este manual: Es muy importante que el usuario de Tempo lea este manual para

disponer de una base que posteriormente complementara con la préctica.

Ver los videos didécticos online: en http://www.mecaninou.com/ca/software tempo.html y

www.cutools.com.




2. Portada

Tal como muestra en la figura 1, la portada es la pantalla principal del programa Tempo. Desde la
portada el usuario accede a la mayorfa de herramientas incluidas en este software.

Version de Tempo: La version del programa la encontramos en la parte inferior izquierda del titulo.

Modulos: En la parte inferior derecha del titulo encontramos la modalidad de Tempo contratada por el

usuario. (ESTO ESTA POR CONCRETAR)

o)

% Tempo

T =M~

Madule PLUS
Wersion 2.1 *

28 ) $
Presupuestos

Chentes

Calculo de tiempo y coste

9 h & = @& §7 =

Pardmetros Empresa Configuracion Datos Maquinas Realimentacian Salir

Figura 1

Botonera:
e (Clientes: Se accede al editor de clientes y proveedores, donde el usuario puede afiadir, modificar
y borrar clientes y proveedores. Ademas se puede enviar correos electrénicos a proveedores de
forma masiva para obtener tarifas de precios o de cualquier proceso subcontratado. Para mds

detalles: Capitulo 11.

e Cilculo de tiempo y coste: Se accede a la herramienta que permite calcular el tiempo de

mecanizacién y el coste de fabricacién. Para mds detalles: capitulo 8.
e Presupuesto: Se accede a la pantalla de creacién de presupuestos. Para mds detalles: Capitulo 9.
e Parametros: Se accede al editor de pardmetros de mecanizacién. Para mds detalles: Capitulo 5.

e Empresa: El usuario puede introducir todos los datos de la empresa y logotipo. Para mds

detalles: Capitulo 3.

e Configuracién: Se accede al panel de configuracién del programa. Para mds detalles: Capitulo 4.




e Base de datos: Permite configurar la ubicacién de la base de datos, es decir, allf donde el

usuario guardara toda la informacién creada con Tempo. Para mds detalles: Capitulo 6.

e Mdgquinas: Se accede al editor de maquinas, donde el usuario puede anadir, modificar y borrar

méquinas entre otras operaciones. Para mds detalles: Capitulo 7.
e Realimentacién: Se accede a la herramienta de realimentacién. Para mds detalles: Capitulo 10.

e Salir: Se cierra el programa.

3. Empresa

(5] Datos empresa

r Datos empresa:

Empresa: | MECANITZATS NINOU SL |
Direccidn: | C/Tallers. 10 |
Cadigo
Poblacién: | Montmeld |
Provincia: | Barcelona |

Teléfono: 935932961
Fax: 935707071

E-mail:

ninou{@mecaninou.com |

Weh:

WWW_MECaNinou.com |

Logo: [tipoz de archivos admitidos JPG, BMP, GIF)

B

Buscar
logo

x

Borrar logo

= 4

Guardar Salir

Figura 2
Tal como se puede apreciar en la figura 2, este formulario permite introducir los datos de empresa; no todos
los datos sino aquellos que son relevantes para la impresiéon de presupuestos. Ademas permite afiadir un
logotipo de empresa.
El procedimiento es muy sencillo:
v" Haciendo clic en las cajas de texto, las cajas adquieren un color turquesa avisando al usuario que se
puede introducir texto o modificar texto.
v" Se rellenan todas las cajas con la informacién requerida.
v" Seguidamente pulsando el botén Buscar logo se abre un formulario tipico de localizacién de
archivos, para que el usuario pueda indicar la ruta donde se encuentra el logotipo de empresa.
v" Tanto el logotipo como el resto de los datos son opcionales.
v" Una vez se han introducido todos los datos que el usuario considere oportuno, se debe pulsar

Guardar.




v" Para cerrar esta pantalla de empresa se debe pulsar Cerrar.

4. Configuracion

r Efectos audiovisuales ——— —ldiomas disponibles
Sonido botones B ) ' .
=3 Inglés = (" Catalan LH  Francés Sl
O
— * Castellano 22  Euskera " Portugués i
Efectos visuales ] Guardar

TIPO MATERIAL , REFERENCIA MATERIAL,

— Plantilla e-mail prezsupuesto ———— Plantilla e-mail para precio material ——— Plantilla e-mail para procesos externos
Aszunto - Aszunto : Azunto:
Presupuesto solicitado Oferta de material Oferta
Saludo : Saludo : Saludo:
Sr HOMBRE DE LA PERSOHA Sr HOMBRE DE LA PERSONA Haola HOMBRE DE LA PERSOHA
Cuerpo e-mail : Cuerpo e-mail : Cuerpo e-mail:
Adjunta a este cormeo e encuentra el presupuesto Mecesitamos oferta y dizponibilidad para el material iMe podriaz pazar precio para
requerido, giguiente:
Saludoz

DIAMETRO ¥ LONGITUD OBJETO DEL PRECIO REQUERIDO

Pie de pagina : Pie de pagina : Pie de pagina:
Jaume Minou Saludos Muchas gracias v zaludos
MECAMITZATS MIMOU 5L Jaums Minou Jaumne Minou
tel 53 5932961
fawx: 93 5707071 MECANITZATS NINOU 5L MECANITZATS MINOU 5L
WA TIECANINOL. Com tel 93 5332561 tel: 33 B332961

Figura 3

La pantalla de configuracién (figura 8) permite seleccionar algunas de las opciones relacionadas con las
pantallas de Tempo.

Para empezar, el idioma con el que el usuario quiere trabajar con Tempo. Esta versién dispone de 6
idiomas que son: castellano, portugués, catalan, euskera, francés e inglés.

Por otro lado el usuario puede elegir trabajar con sonido en los botones o no, con mensajes de error de
voz o no y con efectos visuales o no. Por defecto estas tres opciones vienen activadas ya que facilitan la
interaccién con el programa Tempo. Si el PC responde con lentitud, seria recomendable
desactivarlas.

Finalmente se pueden configurar 3 plantillas de envio de correos electrénicos o e-mails. La primera es
una plantilla para enviar presupuestos a los clientes que serd usada desde la pantalla de presupuestos
(Capitulo 9) pulsando el botén E-mail. La segunda plantilla sirve para enviar e-mails a proveedores de
materia primera que serd usada desde la pantalla de Clientes (Capitulo 11) pulsando el botén Material.
La tercera plantilla sirve para enviar e-mails a proveedores de procesos externos que también sera
usada desde la pantalla de Clientes pulsando el botén Procesos externos.

Cuando las opciones estdn a gusto del usuario, s6lo es necesario pulsar Guardar y seguidamente Salir




para abandonar esta pantalla y volver a la portada. Se podré apreciar como el programa vuelve a cargar

la portada para restaurar el cambio de idioma si lo hubiera.

5. Parametros

La pantalla de pardmetros (figura 4) es muy importante, de hecho de ella depende gran parte de la
precisiéon para calcular presupuestos. Por otro lado, si el usuario hace un buen trabajo introduciendo los
pardmetros no serd necesario entrar en esta pantalla muy a menudo.

El usuario debe introducir los pardmetros de mecanizacién en funcién de materiales, en funcién de las

méquinas, en funcién de materiales y de maquinas, o en funcién de cualquier otra variable que le resulte

atil.

Se pueden crear tantos bancos de pardmetros como se deseen, sin ningtn tipo de limite. Por ejemplo:
Imaginemos una empresa que sélo trabaja 2 tipos de materiales: AISI 816 L (acero inoxidable de alta
dureza) y I"'212 (acero de facil mecanizacién). Por otro lado dispone de 10 maquinas: 8 maquinas
normales y 2 mdquinas de avance rapido.

Podria ser una buena idea que este usuario creara 4 bancos de parametros:
1. Banco AISI 316 L - Para trabajar con AISI 316 L y con las 8 mdquinas normales.
2. Banco AISI 316 L maquinas avance rdpido - Para trabajar con AISI 316 L y con las 2 mdquinas
de avance rdpido.
3. Banco F212 - Para trabajar con F212y con las 8 mdquinas normales.
4. Banco F212 mdquinas avance rdpido - Para trabajar con 212y con las 2 mdquinas de avance
rapido.
De esta manera tendr4 siempre el banco que se ajuste perfectamente al material y a la maquina usada.

Seguidamente se explica la funcionalidad de todos los botones de esta pantalla:

Agregar: Pulsando este botén el programa genera un nuevo Cédigo de banco. Se borra el contenido
de todas las cajas de texto que cambian su color a verde. El usuario ya puede empezar a introducir
informacién. Es imprescindible darle un nombre al nuevo banco creado y a poder ser que sea un
nombre descriptivo ficil de identificar. Rellenar o no las demads cajas es opcional aunque es muy
recomendable.
Borrar: Pulsando este botén se borrara el banco de pardmetros que se encuentre cargado en pantalla.
Si el usuario desea borrar otro banco en vez del que hay cargado, sélo tiene que buscar el banco y
posteriormente pulsar este botén.
Buscar: Para buscar un banco de parametros existen 2 maneras de hacerlo:

1. Dentro del marco Banco de pardmetros hay una caja combo (la caja de texto que tiene una

Slechita en el lado 1zquierdo). Pulsando sobre la flechita se desplegaran todos los bancos

existentes; simplemente pulsando sobre el banco requerido ser4 suficiente para

-



cargarlo en pantalla.

2. Dentro del marco Banco de pardmetros localizando la caja Cddigo banco; Se introduce el
cédigo del banco requerido y posteriormente se pulsa el botén Buscar. Si el cédigo es

correcto se cargaran los parametros del banco en la pantalla.

F = <& = 4

Agregar Borrar Buscar Guardar Salir

rBanco de parametros

|ACERD INOXIDABLE [AIS] 304) | codigobanco:| 1| Banco de parametros ACERD INOXIDABLE [(AIS] 304) |
ROSCAR CON HERRAMIENTA ———— — ROSCAR CON MACHO
[Revimin] d’:;‘::;:::s =] m. [Revimin] Long extra Seqinver
]_.!h|1uuu|| 2 ] [ 125 ] -:QE|25I] [[ 3 [ 15 |
CENTRAR TALADRO Chaflin Yel.corte Avance BROCA PLAQUETES Yel.corte Avance
@ Long extra Angulo Longitud [mimin] [mmirev] Long extra [midmin] Angulo broca [mmirev]
@|2||45||u,5||2u||u,1| [ 2 | [0 ] [ 180 | [ 02
TALADRAR
Yel.corte Avance
d ? Long extra [mimin] Anqulo broca [mmirev]
"% 2 ] [ 20 ] [120 ] [o0e |
MANDRINAR ESCARIADOR -
¥el.corte Avance Revoluciones ¥elcorte
[Reuvimin] [mimin] [mmirev] Long extra u Long extra [Revimin] [mdmin]
“AES| 500 [ s0 |[ 01 [ 2 |[15] %| 2 | [200 | [ 1
r DESBASTAR
Yel.corte Avance
[mimin] [Revimin] Long extra [mmirev] u
S8 [ 130 |[2000 |[ 2 ][ 015 | [ 25 ]
r ACABAR RANURAR
Yel.corte Avance Yelcorte Avance 1 Avance 2
[Revimin] [mimin] Long extra  [mmirev] _ [mimin] [Rewimin] @ extra [mmirev] [mmirev]
n|2uuu|| 0 |[ 2 |[ oos | ' [ 80 |[2000 | 2 |[ o007 ][ 01 ]
r REFRENTAR :
¥el.corte Avance 1 Avance 2
[mimin] [Revimin] B extra [mmirev] @ medio [mmirev] @ final
I’ [ 100 [[ 2000 | [ 2 ][ o1 J[ &4 |[ o005 |[ 4
r TRONZAR TOPE
Yelcorte Avance 1 Avance 3 Hev HEX Avance
[mimin] [Revimin] @ extra [mmirev] B medio [mmirev] [Rewimin] Segador [mmimin]
B i 2 o o L [
FFl.Eiﬂ.Fl
o sy by &
Figura 4

Guardar: Después de agregar un nuevo banco o modificar uno existente, para validar todos los nuevos
datos introducidos debemos pulsar este botén.

Modificar: Para llevar a cabo la operacién de modificar no existe un botén a tal efecto. Para ello se
debe clicar sobre el marco de la operaciéon que se quiera modificar; al hacerlo, el marco adquirird un
color verdoso y las cajas de texto en él incluidas se desbloqueardn para poder ser modificadas. Una vez
realizados todos los cambios necesarios se debe pulsar Guardar para que todos los cambios queden

registrados en la base de datos.

NOMENCLATURA DE LOS PARAMETROS

[Rev/min]: Revoluciones por minuto méaximas.




Metros de corte [m/min]: velocidad de corte de la herramienta expresada en metros por minuto.
GO[m/min]: Los metros por minuto que puede recorrer la torreta de un torno o la bancada de un

centro de mecanizados en velocidad rapida (lo que corresponderia a un GO en programacion 1SO).

Avance [mm/rev]: Velocidad de trabajo expresada en milimetros por revolucion. (Corresponderia a G1
en la programacion I1SO).

Avance [mm/min]: Velocidad de trabajo expresada en milimetros por minuto. (Corresponderia a G1 en
la programacion 1S0).

Q: (para el roscado con herramienta): Cantidad de milésimas de milimetro de cada pasada de roscado.
Long.extra: Se refiere a la distancia que hay entre la herramienta y el material antes de empezar a
trabajar. (Por ejemplo: una broca se puede desplazar a velocidad rdpida hasta z=1y a partir de ahi empezar el
avance de trabajo. En este caso Long extra seria I).

Segundos inversion: (Para roscados de machos e hileras): Tiempo en segundos que tarda el cabezal en
invertir el sentido de giro.

O extra: Se refiere a la distancia que hay entre la herramienta y el material antes de empezar a
trabajar. (Por ejemplo una barra de 920, con una herramienta de ranurar, hacemos una aproximacion rapida a
022. en este caso O extra = 2mm).

U: (Para desbastar y mandrinar): Se refiere al grueso de cada pasada de la herramienta expresado en
milimetros. (Por ¢jemplo: St se parte de una barra de @20 y U=2 significaria que con una pasada de la
herramienta se iria de @20 a O16)

Segador o tronzador: (para Tope): Hace referencia al grueso de la herramienta de tronzar expresado

en milimetros.

TRONZAR: Se dard una atencién especial a esta herramienta ya que presenta una nomenclatura algo
diferenciada al resto de operaciones. En el marco de esta operacién existen 3 avances diferentes y 3
didmetros diferentes:

1. Avance 3 i Rev HEX [rev/min]: Tempo sélo usard estos 2 valores en el caso que se
especifique que la barra es hexagonal o cuadrada, y sélo en el proceso de romper las puntas de
la barra + 1 milimetro mas. (por ejemplo: si se debe tronzar una barra de 920 hexagonal, el
programa aplicard este avance desde el exterior de las puntas del hexdgono de 20 + el O extra, hasta
019)

2. Avance 1y @ medio: Tempo aplicara este Avance 1 desde @ barra + O extra hasta @ medio.

3. Avance 2 i O final: Tempo aplicard este Avance 2 desde © medio hasta @ final (En la prdctica

siempre se recomienda bajar las condiciones de corte en los @ltimos milimetros del tronzado).

REFRENTAR: Sigue la misma linea que tronzar.

)



6. Base de datos

En la figura 5, concretamente en el marco Localizacion Base de datos MADRE, se puede observar
que existen 3 posibles opciones exclusivas:

=% Base de datos Madre

Locahzacion Base de datos MADRE

f+ Ordenador local

" Red local

" Servidor remoto

IP servidor:

Direccion escogida:

BASE DE DATOS MADRE:
RutaServer -- C:\tempo\BASEDADES

- €]

Seleccionar Salir

Figura 5

Ordenador local: (opcion por defecto), expresa que la base de datos se encuentra ubicada en el mismo
PC desde donde se esta ejecutando el programa.

Red local: (o red LAN), expresa que la base de datos se encuentra ubicada en otro PC de la red local.

Servidor remoto: expresa que la base de datos se encuentra ubicada en un PC remoto, fuera de la red
local. Para ello es necesario disponer de la direccién IP del PC remoto.

Una vez seleccionada la opcién adecuada, se debe pulsar Guardar, al hacerlo se abrird un formulario
para poder ubicar Ja ruta de la carpeta TEMPO.

IMPORTANTE:
e No se debe seleccionar la base de datos ni ningtn otro archivo. Se debe seleccionar la
carpeta: TEMPO
e Para hacer copias de seguridad de la base de datos, solo debemos copiar la carpeta
basedades que se encuentra dentro de la carpeta Tempo.

Ejemplo: (Avanzado) Si la base de datos se encuentra en un PC remoto con IP = 192.168.1.100 y
concretamente en la carpeta C:/ Tempo, se debe proceder de la siguiente manera:




El usuario debe asegurarse que la carpeta Tempo destino pueda ser compartida en la red local.
(Posteriormente, en el mismo capitulo 6, se explica como compartir una carpeta en la red local).

2% Directorio de la base madre en la red local E][E|E|

Ezcribe la direccion de la carpeta Tempo:

%192.168.1.1054T empo

- 4

Aceptar Cancelar

Figura 6

Se escoge la tercera opcién, Servidor remoto

En la caja de texto IP Servidor se introduce: 192.168.1.100

Se pulsa Guardar.

Se obtiene la pantalla de la figura 6. En funcién de la estructura de carpetas del servidor remoto se
puede modificar manualmente el contenido de la ruta.

5. Se pulsa Guardar.

S

¢Como compartir una carpeta de nuestra red local (LAN)?
Pasos a seguir:

Se debe seleccionar la carpeta que se quiera compartir en el LAN.

Pulsamos el botén derecho del ratén y escogemos la opcién Propiedades.

La pantalla resultante tiene dos pestaiias, se debe seleccionar la pestafia Compartir.

Se deben marcar las 2 opciones: Compartir esta carpeta en la red y Permitir que los usuarios de la
red cambien mis archivos.

Se pulsa Aceptar.

Como comprobacién que se ha realizado correctamente, Se debe observar que la carpeta compartida
tiene un icono con una mano extendida superpuesto.

B o=
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7. Maquinas

Este formulario es un editor de maquinas. En la parte superior de la pantalla (figura 7) se encuentra la lista
entera de todas las maquinas introducidas en la base de datos ordenadas por el nimero de maquina.
Seleccionando con el ratén cualquier fila de esta tabla cargard el contenido de esa méquina en las cajas de
texto de la parte inferior de la pantalla incluidas en el marco Registro de maquinas.

En la esquina inferior derecha se encuentran 4 cajas de texto que permiten al usuario configurar los limites
méximos y minimos de los diferenciales de preparacion y fabricacién. Los diferenciales sirven para
comparar los tiempos estimados en los presupuestos y lo sucedido realmente en la mecanizacién de las
piezas. Se puede observar que cada maquina tiene sus diferenciales de preparacién y de fabricaciéon con unos




=& Editor de mdquinas

Lista de maquinas

Maq. Denominacion Costefh Camb. Hrta Extras Aprox-Ret Abr.pinza Cerr.pinza Abr.puerta Cerr.puerta Dif prep Dif fabr
CHMZ TEI
TAKYSAWA TE10

— Regiztio de maguinaz
Midmero maquina: H ” “
Denominacion: TAKYSAWA TB10

Cozte por hora: £7h

Tiempo cambio herramienta: Seg 5 ".

Tiempos extras: Seg Imprimir

Agregar Borrar Modificar

Tiempo aprox-retirada: Seg

Tiempo abrir pinza o plato: Seg Establece los valores maximos i minimos por los cuales se mostrara

; ; una alarma
Tiempo cemrar pinza o plato: Seg

Tiempo abrir puerta: Seg

h < Diferencial Preparacion < h
Seg < Diferencial fabricacion < Seg

Tiempo cemmar puerta: Seg
Movimiento rapido [GD): m / seqg

Diferencial preparacion:

H Guardar diferenciales

Diferencial fabricacidn:

Figura 7

valores propios. Si estos valores exceden a los valores maximos y minimos establecidos, el sistema lanzard
una alarma a modo de advertencia. Esta alarma consiste en pintar de color rojo en la tabla de maquinas, la
casilla con el valor excedido.

Cuando una méquina presenta un diferencial positivo, es decir, con un valor mayor que cero indica
que los tiempos reales han sido inferiores a los estimados; por otro lado un diferencial negativo
implica que los tiempos reales han sido superiores a los estimados.

Ejemplo: Supongamos que establecemos el diferencial de preparacion minimo a -10 horas y el mdzximo a 10 horas.
(Estos diferenciales se aplican a todas las mdaquinas independientemente, es dectr, que cada mdquina guarda su propia
cuenta). Por otro lado tenemos nuestra Mdquina 1, que tiene un valor de diferencial de preparacion = - 20 horas.

Cuando el usuario mire la tabla de mdquinas observard que la casilla de Dif de preparacion de la mdquina 1 sale de
color rojo. ;Qué significa esta alarma exactamente? La diferencia en horas entre todas las preparaciones realizadas
con la mdquina 1 respecto a lo que se habia estimado en los presupuestos correspondientes es de 20 horas negativas, es
dectr, se han empleado 20 horas mds para preparar la mdquina 1. Evidentemente no son buenas noticias para la
empresa, conocer el dato de que se han regalado 20 horas; si se mira el lado positivo, gracias a Tempo, se ha podido
detectar este problema y a partir de este momento el usuario ha aprendido que con esta maquina en concreto las
preparaciones son mds lentas de lo que se creia.

Si el valor del diferencial de preparacion de la maquina 1 hubiera sido 20 horas positivas, significaria que se han
empleado 20 horas menos en todas las preparaciones de la mdquina 1 respecto a lo estimado en los presupuestos

correspondientes. Isto tiene varias lecturas:

1. A priori es bueno ya que son 20 horas a favor de la empresa pero por otro lado podria afectar a la




competitividad del precio ofertado. Un exceso de horas puede ir en contra a la cantidad de presupuestos
aceptados por los clientes.

2. Seria aconsejable tomar nota y reajustar este exceso de horas. El precio ofertado serd mds competitivo y el ratio
de presupuestos aceptados subird.

Este ejemplo explica el diferencial de preparacién, pero el usuario debe saber que la manera de funcionar es
totalmente extensible al diferencial de fabricacién.

Finalmente queda pendiente la botonera de edicién, situada en la parte central derecha de la pantalla:

Agregar: Para agregar una nueva maquina se debe pulsar este botén. Al hacerlo las cajas de texto del
Registro de maquinas se borran y quedan listas para que el usuario pueda trabajar con ellas. El usuario
debe introducir los datos requeridos y finalmente pulsar Guardar. Si todo se ha hecho correctamente la
nueva maquina deberia figurar en la tabla de maquinas. Si se quiere cancelar la operacién de agregar
maquina, simplemente se debe hacer clic sobre la tabla de maquinas.

Modificar: Primero se debe seleccionar la maquina que se quiere modificar. Al hacerlo la informacién de la
méquina queda desplegada en las cajas de texto del Registro de maquinas. Se pulsa Modificar y se
observa que las cajas adquieren un color azul celeste. E] usuario debe ahora modificar todo aquello que sea
oportuno y finalmente pulsar Guardar. Si se quiere cancelar la operacién de modificar, simplemente se debe
hacer clic sobre la tabla de maquinas.

Borrar: Para borrar un maquina de la base de datos, primero se debe seleccionar la méquina, seguidamente

se debe pulsar Borrar y después de un mensaje de confirmacién de borrado, la maquina quedara eliminada y
ya no saldré en la tabla de maquinas.

Imprimir: Pulsando este botén se obtiene un informe de la maquina seleccionada. Este informe se puede
guardar como archivo pdf o bien se puede imprimir. Figura 8
Guardar: Este botén sirve para validar la informacién nueva agregada o la informacién modificada.

Cerrar: Se cierra el formulario de maquinas.

Hl Untitled

- o Te m |  SEH @B BOO0O0OS | | da | ]

Codigo maquina : 2
Denominacion : TAKYSAWA TB10O

TIEMPCOS DE MAQUINA

Giro torreta: 2 Segs
Aproximacion - Retirada: 3 Segs
Extras : 2 Segs

Abrir pinza: 15 Segs
Cerrar pinza: 25 Segs
Abrir puerta: 25 Segs

Cerrar puerta: 2 Seqs

=]

Movimiento rapido (G0) : m/seq
Diferencial de preparacion :

Diferencial de fabricacion :

Figura 8




8. Calculo de tiempos y de coste

Este formulario o pantalla (fgura 9) es la méds importante de todos. Por este motivo merece una atencién

especial. A primera vista, si miramos la figura asociada, se pueden apreciar muchas zonas diferentes y puede

parecer complicado; pero no lo es, de hecho es bastante simple una vez el usuario se familiariza con algunos

conceptos. Estos conceptos no son nuevos sino que estan vinculados al mundo del mecanizado, por lo tanto

se podria decir que TEMPO hace de una manera automdtica y mas precisa aquello que se ha hecho siempre

al cotizar un presupuesto.

Calculos de tiempo y coste

Zon i :
Mombre fase: MECANIZACION DE PARTE FRONTAL é ] Cambio hrta: 2
Referencia: 543112313 presupuesin Aprox + Ret: 3
Extras: 2

De inacidn: TURRIOM YENTOSA

/Erefﬁﬂ;stu: Posicion: Fase: Cantidad: MTAKYSAWA TB10
1500 1 1 200

Zona méquinaa\

Mag/hora 30 £
Cosgte preparacion 60.0 £

Horas preparacion: i

Desbastar

Taladrar

n Acabar
e

---= ACERQ INOXIDABLE

?iﬁ:u de parémetﬁ}l\

Vona botones

Pressupost : 1500

Zona herramientas

Tronzar & Refrentar h Mandrinar ‘ Tope

é Cambio pieza Otra operacion
[ ]

=Posicio 1

----- >Fase 1

Ranurar

{ TURRIOH YEHTOSA )

Zona panel
resupuesto

fabricacion

\Q\Uhuperacién yF/

Tipo htra.

Operaciones | Detalles | MW|
7

@ superior {@is}: B0 @ inferior {@i}: 20 Longitud {L}: 30 62,2 69,2
[Few/min]: 2000 [m/min]: 130 U: 2,6 [mmSrev]: 0,15
Long extra {Le}: 2 GO[mSmin]: 7

@ acabado {@a}: 19,5 Longitud {L}:30 Rew/min]:1.632 7 19,6 26,6
[mSmin]: 100 Long extra {Lel:Z [mmfrew] 0,06

Acabado

Roscado exterior Longitud {L}: 15 Pazo {F}: 2 Lo extra{iﬂ%b Fa 10,1 17,1
con herramienta [Fewfmin]: 1000 Q¢ 125 GO [mmi .‘?Ma !@ 0pera¢|0neS
acabado: 2
@ taladra {9t} 12 Longitud punta {L}: 6,5 [Rev/min]: 7 9.6 16,6

R30,5 Lomg extra: 2 [mmfrev]: 0,1 [mimin]: 20 Angulo
chaf, {ac}: 45 Long chaf, {Lc}: 0,5 Mo taladros: Seg
entre taladros:

— —_—
M& Fase Coste prep. Coste total Tiempo total Tiempo

-
LU PrdaiTer T T

[ £
- 1079 € 0.3 € 138 ¢ 129,5 SEQSM/

R —
/i/_/_ L8 Zona botdis edicion § S @ @
W Guardar Guardar + Fase Presupuestos Informe fase _’_l_j_alu—/—/

Figura 9

En primer lugar es necesario delimitar la pantalla en diferentes zonas para poder identificar todos los

objetos que hay en ellas de una manera precisa y sin ambigiiedades.

Zona presupuesto: En esta zona se encuentra la informacién de cabecera: el nimero de presupuesto,
la posicién, la fase, la cantidad de piezas, la referencia y la denominacién. También hay un botén con un
folio en blanco que sirve para agregar un nuevo presupuesto y un botén con una lupa para buscar el




presupuesto deseado.

Para generar un presupuesto nuevo: Se pulsa el botén del folio blanco, automdaticamente se obtiene un
nuevo ntimero de presupuesto propuesto por Tempo, juntamente con la Posicién 1 y la fase 1.

Para buscar algin presupuesto existente: Primero se deben rellenar el nimero de presupuesto, la
posicién y la fase. A continuacién pulsar el botén con una lupa; si el presupuesto existe, la informacién del
mismo se desplegard por toda la pantalla.

Zona méquinas: En esta zona el usuario deberd escoger la maquina adecuada para realizar la fase en
cuestion. Para ello deberd desplegar la caja combo con el nombre Maquinas y seleccionar una maquina de la
lista desplegable. Seguidamente Tempo estirard la informacién de la maquina seleccionada de la base de
maquinas y rellenara el resto de cajas de texto de la zona méquinas de manera automatica. Aun asi, el
usuario puede interactuar sobre esos valores y cambiarlos libremente sin riesgo a alterar el contenido
original de la base de méaquinas.

Sélo hay una caja vacfa y es la que hace referencia a las horas de preparacién. Para rellenar este campo
existen 2 opciones:

1. Simplemente introduciendo un tiempo estimado basdndose en la experiencia de la persona
responsable de la preparacién.

2. Usando una herramienta especial a tal efecto, que permite detallar todas las operaciones de
preparacién. Para acceder a dicha herramienta se debe pulsar el botén Detalles de preparacion
ubicado en la zona Botones de preparacion. (Este nuevo formulario o pantalla se explica en el capitulo
8.1)

Zona Herramientas: Como se puede observar en la figura adjunta esta zona consta de $ filas de botones.
Cada botén hace referencia a una operacién o conjunto de operaciones de mecanizacién. Gracias a estos
botones el usuario podra ir construyendo la secuencia de operaciones que formaran la fase de fabricacién.

Al pulsar cualquiera de estos botones, Tempo ira pidiendo informacién que el usuario debe rellenar para que
el programa pueda calcular los tiempos de mecanizacién que se irdn agregando a la tabla de la zona Tabla
operaciones. (Esta informacion se explica con mds detalle en el capitulo 8.3)

Zona panel presupuesto: En la parte superior se ve una caja de texto que informa al usuario del Banco
de parametros que esta activo en estos momentos. Por lo tanto, para todas las operaciones que se agreguen
a esta fase, Tempo utilizard este banco de parametros activo para calcular el tiempo. Para cambiar este
banco de pardmetros activo se tiene que pulsar el botén Banco de pardmetros que se encuentra en la Zona
Botones fabricacion.

En la parte inferior de esta zona hay una lista donde se ve un esquema entero de todo el presupuesto que
se estd creando. Esta lista es especialmente ttil y permite al usuario tener una visién global de todo el
presupuesto. Puede ver de cuantas posiciones consta el presupuesto y cuantas fases en cada posicién. Es
importante hacer esta reflexién ya que hay sé6lo una fase cargada en toda la pantalla.

Gracias a esta lista el usuario puede acceder a cualquier fase de cualquier posicién ya creada, simplemente
haciendo doble clic sobre la fase. (Otra manera de cargar una fase, bastante mds laboriosa seria desde la zona
Presupuestos, introducir el niimero de presupuesto, el nitmero de posicion, el niimero de fase y pulsar el boton de la

lupa)

Zona botones fabricacion: Consta de 5 botones:

e Detalles preparacién: Explicado en la seccién 8.1 de este mismo capitulo.

e Calcula: Este botén tiene un uso muy limitado ya que el programa ya hace los célculos
automdticamente. Sélo en algin caso concreto que de una manera automadtica el resultado no fuera
el deseado, se deberfa pulsar este botén.

e Banco pariametros: Permite seleccionar el banco de pardmetros. (Explicado en la seccion 8.2 de este
mismo capitulo).

e V corte Cte. ON/OFF: (Velocidad de corte constante): El valor por defecto es ON. Pulsando
repetidamente este botén hara que el botén cambie su estatus de ON a OFF y de OFI a ON
alternativamente. Trabajar con una velocidad de corte constante significa que se conservan los
metros de corte establecidos y por lo tanto conforme el @ disminuye las revoluciones por minuto
incrementan hasta llegar a las Rev méximas y viceversa. Si el usuario utiliza una maquina que

X



trabaja a revoluciones por minuto constantes deberfa poner este parametro a OFF. 7 se trabaja con
velocidad de corte constante en OF'F] en el momento de agregar una operacion a la tabla de operaciones, en la
columna de los Detalles, se puede observar un : [R/m CTE].

Suboperacién OFF/ON: Valor por defecto es OFF. Pulsando repetidamente este botén haré que
el botén cambie su estatus de OFF a ON y de ON a OFT alternativamente. Este botén es muy
importante y de uso habitual. Si se mira en la tabla de operaciones, se puede apreciar que cada
operacién consta de un tiempo de fabricacién y de un tiempo de maquina E/ tiempo de mdquina es
la suma de lo que tarda en girar la torreta + la aproximacion y la retirada + un tiempo extra. A veces, le
podria interesar al usuario que Tempo no contabilizara el tiempo de maquina, ya que con la misma

herramienta puede hacer dos operaciones consecutivas diferentes. Al hacer la segunda ya no tendrd que

llamar a la herramienta de nuevo, por lo tanto no es necesario volver a contabilizar el tiempo de mdquina.
En ese caso es cuando se tendré que pulsar este botén y activar la SUBOPERACION. Cuando la
suboperacién estd en ON, los nombres de las operaciones en la tabla operaciones aparecen con un
prefijo [Sub]. (Cuando una operacién ya esta agregada en la tabla de operaciones, aun es
posible de cambiarla a suboperacién o a la inversa, haciendo doble clic en la primera
columna de la fila correspondiente)

Zona tabla operaciones: Es una tabla que contiene la lista de operaciones de la fase desplegada en

pantalla. Consta de 6 columnas: Nombre operacién, Detalles de la operaciéon, Tiempo de maquina,
Tiempo de la operacion, el total de los 2 tiempos y el tipo de herramienta empleada. (I/ tipo de
herramienta se explicard en al seccion 8.4 de este mismo capitulo)

Zona botones tabla: Sirven para editar la tabla de operaciones. Observando los botones de arriba a

abajo segin la Figura 1:

1.

N ok e

Primer botén: Acceder al editor de Tipos de herramientas. (Capitol 8.- 4).

Segundo botdn: Insertar una fila copiada previamente justo por encima de la fila seleccionada.
Tercer botén: Insertar una fila copiada previamente al final de la tabla de operaciones.
Cuarto botén: Copia las filas seleccionadas en un almacén virtual.

Quinto botdn: Recorta las filas seleccionadas en un almacén virtual.

Sexto botén: Elimina las filas seleccionadas.

Séptimo botén: Elimina todas las filas de la tabla de operaciones.

Zona panel de informacién: esta zona da informacién sobre: Piezas por hora, Coste fabricacién por

pieza, Coste de preparacion por pieza, Coste total (suma de los 2 anteriores), Tiempo en segundos
de la fabricacién por pieza, tiempo en minutos y segundos de la fabricaciéon por pieza.

Zona botones edicidn:

e Borrar posiciones: Al pulsar este botén se borra todo el contenido de fabricacién (fodas las
posiciones y todas las fases incluidas en ellas) del presupuesto que aparece en la Zona
presupuesto. (No se borra el presupuesto sino el contenido de fabricacion del mismo)

e Guardar: Al pulsar este botén, el usuario guarda la informacién de la fase desplegada en
pantalla.

e Guardar + Fase: Se guarda la informacién de la fase y posteriormente se agrega una nueva
fase.

e Presupuestos: Se accede al formulario o pantalla de los presupuestos (Capitulo 9)

e Informe fase: Genera un informe del contenido de la tabla de operaciones especificando la
maquina utilizada. Posteriormente da la opcién de guardarlo en formato pdf y/o de
imprimirlo.

e Salir: Se cierra esta pantalla y se retorna a la portada.

=



8.1. Detalles de preparacién

Se accede a esta pantalla (figura 10) pulsando el botén Detalle de preparacién ubicado en el formulario
calculo de tiempos y de coste.

Escoge la secuencia de operaciones para la preparacion de la fase

| Base de datos de op i de preparicid | | Edicidn de prep i de prep 10 |I
D ipcion de la 10 | Tiempo [min]) | Definicién operacién
Ezcribir programa 150 3o Cambiar pinza
Poner plato divisor 20

Cambiar pinza

Tiempo: minutos

= o = =0
Guardar . . L
operacién Seleccionar operacion Hueva Eliminar
| Edicion preparacion presupuesto |I
PRESUPUESTO POSICION FASE
[ 1500 I 1 | 1 |

| 2 Il TAKYSAWA TB10 |

| Seleccionar " Borrar fila - Eliminar preparacion

D ipcion de la op 10 | Tiempo [min])
E scribir programa 150 30
Poner plato divisor 20
Cambiar pinza 10

Tiempo de preparacion
Tiempo Total [mi ] Tiempo Total [horas]
| 60,0 | 1,0 |
& 4 =| )
Imprimir Enviar G {ar Prep 16 C. 1

Figura 10

Este editor permite al usuario crear una secuencia de operaciones de preparacién para la fase que se esté
cotizando.

En el lado izquierdo de la pantalla hay una base de operaciones de preparacién. Cada una tiene un tiempo en
minutos asociado. Esta base de operaciones es totalmente editabl

e por el usuario, es decir, el usuario puede decidir borrar, agregar, modificar lo que sea de ella. Para poder
editarla debe usar las herramientas incluidas en la zona Edicién de operaciones de preparacién.

Edicién de operaciones de preparacion

e Guardar operacién: Una vez se ha introducido una operacién en la caja de texto Definicién
operacién y un tiempo asociado en la caja de texto Tiempo, se pulsa este botén para guardar esta
informacién en la base de datos. Posteriormente se puede apreciar como dicha operacién ha sido
anadida en la tabla de operaciones a la izquierda de la pantalla.

e Seleccionar sin guardar: Cuando una operacién no es muy habitual no es recomendable guardarla,
ya que cuantas mas operaciones haya mas engorroso resulta encontrarlas. Es mejor guardar las mas
comunes. Aunque no se guarde la operacién, se puede incorporar a la lista de operaciones de
preparacioén simplemente pulsando este botén. Posteriormente se puede apreciar como esta
operacién no ha sido agregada en la base de operaciones de preparacion pero si lo ha sido en la
lista de operaciones del presupuesto.




e Nueva: Las cajas de texto de borran para que el usuario pueda introducir una nueva operacion.

e Eliminar: Para eliminar una operacién de preparacién, primero se debe seleccionar de la tabla de
operaciones de preparacién y posteriormente pulsar este botén.

En la parte inferior derecha de la pantalla se encuentra la zona de Ediciéon preparacién presupuesto, que
es la zona donde el usuario crear la lista de operaciones de preparacién de la fase que esté cotizando.

Edicién preparacién presupuesto

e Selecciona: para seleccionar un elemento de la base de datos de operaciones y agregarlo a la lista
de operaciones de la fase que se estd cotizando hay 2 maneras de hacerlo: Clicando sobre el
elemento de la tabla deseado y posteriormente pulsando este botén o haciendo DOBLE clic sobre el
elemento de la tabla deseado.

e Borra fila: Para borrar una operacién de la lista de operaciones de nuestra cotizacién, se debe
primero seleccionar la operacién y seguidamente pulsar este botén.

e Elimina preparacion: Pulsando este botén se borran todas las operaciones de la fase que se esté
cotizando pero para que sea definitivo de sebe pulsar Guardar preparacién de la zona Tiempo
preparacion.

Tiempos preparaciéon

e Imprimir: Permite imprimir la lista de operaciones que componen la preparacién de la fase que se
cotiza y/o guardarlo en formato pdf.

e Enviar: Si se pulsa este botén se enviard el tiempo de la preparacién a la pantalla Calculo de
tiempos y de coste y se cerrara esta pantalla. Por lo tanto es muy importante pulsar Guardar
preparacion antes de enviarla, siempre y cuando al usuario le interese guardar esta informacién,
claro.

e Guardar preparacién: Se guardara en la base de datos toda la secuencia de operaciones que
componen la preparacién de la fase que se cotiza.

e Cancelar: Se cierra esta pantalla y se retorna a la pantalla de Calculo de tiempos y de coste.

8.2. Bancos de parametros

Escoge el banco de parametros que quieres usar

ACERO INOXIDABLE (AIS] 304)
ALUMINIO AAGO11

ACERO F212

Figura 11

Desde la pantalla de Cdlculo de tiempos y de coste, pulsando el botén Banco de parametros ubicado en
la zona de botones de fabricacion, llegaremos a este formulario o pantalla (figura 11)

Como se puede observar en la figura adjunta, esta pantalla sélo consta de una caja combo desplegable y de




dos botones. La caja combo desplegable contiene la lista de todos los bancos de parametros que previamente
han sido introducidos desde la pantalla de Pardmetros (Capitulo 5). El usuario debera seleccionar el banco
que se ajusta a sus necesidades y seguidamente pulsar el botén que tiene una Flecha como icono para
retornar a la pantalla de Calculo de tiempos y de coste. (57 se observa en la pantalla de Cdlculo de tiempos y
de coste, concretamente en la zona panel presupuesto, se podrd apreciar como el banco de pardmetros activo ha
cambiado).

Si el usuario quiere abandonar esta pantalla y retornar a la pantalla de Calculo de tiempos y de coste sin
seleccionar un banco de pardametros debera pulsar el botén de cancelar representado con una cruz.

8.3. Operaciones de fabricacién

En este apartado se explicard mas detalladamente la zona de herramientas de la pantalla de Célculo de

tiempos y de coste.
Gﬂ T aladrar “ Dezbastar Acabar [. Roscar
o 'S

-
Tronzar F Refrentar m M andrinar . Tope
R anurar é Cambio pieza 3 Otra operacion & Fresar
8

Figura 12

Tal como se puede observar en la figura 12, Tempo dispone de 12 operaciones o grupos de operaciones para
que el usuario cree la secuencia de operaciones de la fase que esta cotizando.

Cuando el usuario pulsa una operacidn, el programa abrird un subformulario parecido al de la figura 3
(estéticamente parecido aunque dependiendo de la operacion tendrd una contenido diferente).

Si el usuario pulsa un grupo de operaciones, el programa abrird un subgrupo parecido al de la figura 13. Es
decir, otro conjunto de botones con mds operaciones.

Desbastar

Rectangulo

Tnangulo

Tnangulo + Rectangulo

}( Cancelar

Figura 13

Ejemplo: Si de la figura 12, el usuario elige el grupo de operaciones Desbastar, el programa le mostrara el




subformulario de la figura 13. Si de este nuevo formulario el usuario elige que necesita cotizar un desbaste
rectangular y consecuentemente pulsa el botén Rectdngulo, el programa mostrara la Figura 14

Como se puede ver en la Figura 14 existen varias zonas:

Parametros: por defecto apareceran los pardmetros que correspondan al banco de parametros activado y de
la operacién desbastar, pero el usuario puede modificar libremente el contenido de estas cajas de texto.

Deducciones: Esta zona no es encuentra en todas las operaciones. Tiene la simple funcién de dar un poco
mas de informacién al usuario.

Tiempos: Esta zona consta de dos cajas de texto que muestran el tiempo calculado por Tempo. La caja
superior muestra el tiempo en segundos y la inferior en minutos y segundos. Aunque el programa calcula el
tiempo de una manera precisa, el usuario siempre puede interactuar y cambiar el valor obtenido a su
conveniencia.

Datos: Los valores necesarios que el usuario tiene que introducir para que Tempo pueda calcular el tiempo
de la operacién. Para calcular el tiempo de una operacién de desbaste rectangular se necesitan 9 valores
(datos + pardmetros), pero gracias a tener los pardmetros previamente entrados, el usuario sélo necesitard
introducir 8 valores para que el cdlculo pueda realizarse.

Desbaste de perfil rectangular

—Datos ————— —Parametros —Deducciones
M2 d
9 superior {@s} Revoluciones Avance Pasatas

[Revfmin] [mfmin] u [mmirev]
2000 130 25 0,15

& inferior {9} — Tiempo

Long extra {Le} GO[mimin] +|—
2 10 E’: Calcula

Longitud {L}

[ Barra Hexagonal | Barra Cuadrada o Aceptar q Cancelar

Figura 14

8.4. Tipos de herramientas

Para llegar a esta pantalla o formulario (figura 15) se debe pulsar el primer botén de la zona botones tabla de
la pantalla de Calculo de tiempos y de coste. Aunque previamente a pulsar dicho botén el usuario debe
haber seleccionado una o més filas de la tabla de operaciones (es decir, todas las operaciones que van a usar la
misma herramienta).

Esta pantalla de divide en dos zonas claramente diferenciadas:

Zona Base de datos de herramientas: Es una lista de todas las herramientas o tipos de herramientas
creadas por el usuario hasta el momento. Se debe seleccionar (Zacer clic sobre una herramienta de la tabla) una
herramienta y seguidamente pulsar el botén Seleccionar. Al hacerlo se cerrard esta pantalla y se retornara
a la pantalla de Calculo de tiempos y de coste.

Es aconsejable no tener una base de herramientas extremadamente grande, de esta manera el usuario podra
localizar rdpidamente la herramienta deseada. Cuando la herramienta que busca el usuario no exista en la
base de datos puede crearla y enviarla a la pantalla de Calculo de tiempos y de coste, o bien, si considera
que no es una herramienta muy comuin y con poco uso, puede simplemente introducir la denominacién de la
misma en el campo Nombre en la zona Ediciones de Herramientas y seguidamente pulsar el botén
Selecciona. De esta manera esta herramienta sera enviada a la pantalla de Calculo de tiempos y de coste,
pero no se guardard en la base de herramientas.

=



Escope las plaguitas/herramientas optimas para tkda operacion

“ ° Seleccionar
he::::l‘i‘r:nla Modificar Eliminar Euan_:lal Cancelar ‘_I
| Edicidn herramientas
FReferencia: Plato B100 Ancho: 0 Ap[mm]: O
Hombre: PLATO B100 Radio corte: 0 Ae[%]: D
Tipo herramienta: FRESA Flmm/rex]: 0 Z. 0
Explicacidn: Viall: O FzImm/min]: O
a: 0
Base datos herramientas
Mombre para mostrar Tipo de Hita Referencia
Trigona para mandrinar Mandrinar CCWMTD9
Romboide para acabar Acabar VNMT
PLATO A50 FRESA Plato A50
Multi Multidireccional GRIP
PLATO A100 FRESA Plato A100

Figura 15

Zona Ediciéon de herramientas: Esta zona es un editor de herramientas. Desde aqui el usuario podri crear,
modificar y borrar tantas herramientas como necesite.

Guardar herramienta: Para poder guardar una herramienta es necesario como minimo introducir una
referencia y un nombre. El resto de datos son complementarios y se pueden rellenar o no en funcién del
criterio del usuario. Una vez de pulsa este botén se podra apreciar como la herramienta ha sido agregada a
la lista de herramientas.

Nueva herramienta: Al pulsar este bot6n se borran todas las cajas de texto para que el usuario pueda
introducir la informacién de la nueva herramienta.

Modificar: para poder modificar una herramienta, previamente se tiene que haber seleccionado de la base de
datos de herramientas. Al seleccionar una herramienta el programa desplegara toda la informacién de la
misma en las cajas de texto del editor de herramientas. A partir de aqui el usuario podrd modificar el
contenido a su gusto y finalmente pulsar Guardar herramienta.

Eliminar: Para poder eliminar una herramienta, previamente se tiene que haber seleccionado de la base de
datos de herramientas. Al seleccionar una herramienta el programa desplegara toda la informacién de la
misma en las cajas de texto del editor de herramientas. En este momento el usuario podra pulsar este botén
para eliminar la herramienta seleccionada.




Cancelar: Se abandona esta pantalla y se retornar a la pantalla de Calculo de tiempos y de coste sin haber
seleccionado ninguna herramienta.

9. Presupuestos

El formulario o pantalla de presupuestos (figura 16) es una de méas importante del programa Tempo. A
partir de esta pantalla se empezara a construir las ofertas o presupuestos.

Primero se explicardn cada una de las zonas detalladas en la Figura 16 y seguidamente se explicard un
ejemplo de creacién de una oferta paso a paso.

Zona botones de edicién

Nueva oferta: Para crear un presupuesto nuevo se debe pulsar este botén. El programa generara un
nimero de presupuesto de manera automadtica, aunque el usuario es libre de cambiarlo.

Borrar oferta: Pulsando este botén se borrard la oferta que esté activa en la pantalla tras un menaje de
confirmacién de borrado.

Nueva fila: Este botén se usa para agregar posiciones a nuestra oferta. Cuando es pulsado se abre un
pequerio formulario para que el usuario introduzca la referencia de la pieza a cotizar, la denominacién de la
pieza a cotizar y la cantidad de piezas a cotizar.

Borrar fila: El usuario debe seleccionar una posicién del presupuesto y después pulsar este botén para
eliminarla.

Cilculo tiempos: Se abre la pantalla de Calculo de tiempos y de coste.

Material: Se abre la pantalla de edicién de Material (explicado en el capitulo 9.1)

Otros: Se abre la pantalla de edicién de procesos externos o subcontratados. (Explicado en el capitulo 9.2)
Estadisticas: Se abre la pantalla de estadisticas (explicado en el capitulo 9.3)

E-mail: Abre el editor de correo electrénico por defecto del usuario. Genera un correo nuevo; aplica la
plantilla correspondiente (modificable desde Configuracion, capitulo 4) y agrega el presupuesto a los archivos
adjuntos (siempre y cuando ése haya sido guardado previamente por el usuario en la carpeta Presupuesto, incluida
en la carpeta Tempo)

Imprimir: Se obtiene un informe del presupuesto creado. Se puede imprimir y/o guardar en formato pdf.
Salir: Se cierra la pantalla de presupuestos y se retorna a la Portada.

Zona presupuesto

Donde se encuentra toda la informacién del presupuesto: el nimero de presupuesto, el nombre del cliente,
cada posicién a la vez compuesta por: referencia, denominacion, cantidad, el material, el coste del material, el coste
de preparacion, el coste de fabricacion, el coste de subcontratados, el coste total, la fecha de entrega y un comentario

En la parte inferior izquierda de esta zona se encuentra la tabla de subcontratados o procesos externos.
En ella se listan todos los costes de subcontratacion u otros de cada una de las posiciones.

La manera de interactuar con esta zona es muy simple. El usuario puede clicar sobre cualquier fila de la
tabla principal para seleccionar una posicién del presupuesto. Vera que la fila seleccionada adquiere un color
verdoso. Si esa posicion tiene 1 o mas operaciones de subcontratados u otros, esta informacién saldra en la
tabla de subcontratados u otros. El usuario no puede cambiar nada de esta zona interactuando directamente
en ella exceptuando una cosa: el nimero de presupuesto para buscar una oferta determinada pulsando el
botén de la lupa.
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Figura 16

Ingles

Zona detalles

Esta zona es para poder agregar a cada posicién una fecha de entrega, un comentario y ademas se puede
retocar el precio total.

Una vez el usuario seleccione una posicién de la tabla de posiciones, la cabecera de la zona de detalles mostrara
el ntmero de posicién, la referencia de la pieza y la denominacién de la pieza. A partir de aqui el usuario
puede introducir:

La fecha de entrega: Usando la caja combo desplegable, que ya tiene cargados una lista de diferentes
términos de entrega. Cuando el usuario selecciona uno de ellos, el texto pasa inmediatamente a la caja de
texto del lado derecho. Si por cualquier motivo, ninguno de los términos listados satisface al usuario, éste es
libre de cambiar el contenido de la caja de texto comentada. Si se quiere cambiar el idioma de los términos
listados se puede hacer desde la zona de impresion.

Un Comentario: En esta caja de texto el usuario puede agregar un comentario referente a la posicién, que
saldra en el presupuesto final.

Un Nuevo total posicién: En esta caja de texto el usuario puede cambiar el precio calculado.

Los botones de esta zona:

Una posicién: Una vez estan la fecha de entrega, el comentario y el precio total al gusto del usuario se
puede pulsar este botén para validad esta informacién dentro de la posicién que muestra la cabecera de esta
misma zona.




Todas las posiciones: Hacer extensible la funcién del botén Una posicién a todas las posiciones del
presupuesto. Ahora bien, se tienen que tener en cuenta dos aspectos importantes:

1. Esta funcionalidad sélo se aplica a la fecha de entrega y al comentario, NUNCA al Nuevo total.
2. Sianteriormente se habfa cambiado el Nuevo total en alguna de las posiciones al pulsar este botén
el cambio de anulara, volviendo los valores totales originales calculados por Tempo.

Multioferta: Se accede a la pantalla de gestién de multiofertas (explicado en el capitulo 9.4). Una multioferta
consiste en ofertar una misma referencia con distintas cantidades.

Zona cliente

Esta zona tiene dos partes:

La superior: que consta de cédigo de cliente, nombre de cliente y fecha de la oferta.

Por un lado si el cliente existe, introduciendo el cédigo del mismo y pulsando intro, se obtendra el nombre
del cliente (87 el usuario no se acuerda del codigo del cliente puede pulsar el boton justo a la derecha de la caja de
texto del codigo de cliente para acceder al editor de clientes y consultar la informacion que requiera).

Si el cliente no existe en la base de datos y no es un cliente habitual, puede que no interese introducir sus
datos. Existe la opcién de escribir el nombre del cliente a mano y olvidarse el cédigo de cliente.

Referente a la fecha de la oferta: Si se hace clic sobre la caja de texto de la fecha se obtendra la fecha de hoy.
Evidentemente el usuario puede cambiarla a su gusto.

Una vez toda esta informacién estéd introducida el usuario debe pulsar el botén de la fecha azul para
validarla.

La inferior: Donde se puede editar y agregar la fecha de validez del presupuesto.

Esta zona dispone de 3 botones que juntos hacen un pequefio editor. Pulsando la lupa repetidas veces se
hace un recorrido por todas las fechas de validez de presupuesto que hay en la base de datos. Si no hay
ninguna satisfactoria, el usuario puede introducir una a su gusto y pulsar el botén del diskette para
guardarla. Por otro lado, aquellas fechas de validez de presupuesto que no sean buenas, se pueden eliminar
usando el botén de la goma de borrar.

Zona impresién

Esta zona consta de 6 botones que permiten al usuario elegir el idioma del presupuesto. (También cambia el
idioma de la lista combo incluida en la Zona detalles)

EJEMPLO DE CREACION DE UN PRESUPUESTO

El cliente: CLIENTET1, S.L. pide precio para fabricar 50 unidades con referencia: 010101, y
Denominacién: TUERCA APRIETE. Material AISI304 (Acero inoxidable)

Una vez mecanizadas, las piezas se tienen que templar y revenir, y finalmente rectificar.

1. Pulsamos Nueva oferta. Tempo generard un ntimero de presupuesto (el niimero dependerd de los
presupuestos que haya ya en la base, pero para el ejemplo el nitmero es lo de menos) y abrira un pequeno
formulario para introducir los datos de la primera posicién. A partir de la segunda posicién sf que
debemos pulsar Nueva fila para agregar una nueva posicién.

2. Introducimos Referencia: 010101 Denominaciéon: TUERCA APRIETE Cantidad: 50, Pulsamos
enviar (Flecha azul)=> Podemos observar como una fila nueva se ha agregado a la tabla de
posiciones. De momento todos los costes estdn a cero.

8. Pulsamos: Material => (Explicado en el capitulo 9.1). Obtenemos el coste del material, proceso que no
explicaremos para no ramificar el ejemplo. De momento tenemos todos los costes a cero menos el
del material, que en estos momentos es igual al coste total.

4. Pulsamos: Otros = (Explicado en el capitulo 9.2). Obtenemos el coste del trempado y revenido por

un lado, y obtenemos el coste del rectificado por otro. En estos momentos tenemos el coste del

material, el coste del trempado y revenido y el coste del rectificado todo sumado.

Pulsamos: Calculo tiempos = (Explicado en el capitulo 8). Obtenemos el coste de preparacion y el

coste de fabricacién. En estos momentos tenemos el coste total de la pieza todo sumado.
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6. Vamos a la zona de impresién y seleccionamos el idioma con el que queremos crear el presupuesto.

7. Ahora deberfamos seleccionar la posicion (o fila de la tabla principal) que nos interese para agregar
la informacién de la zona de Detalles. En este caso como sélo hay una posicién, ya estara
seleccionada y si miramos en la cabecera de la zona de Detalles podremos comprobar que en ella
figuran la posicién 1 la referencia 010101 y el nombre TUERCA APRIETE.

8. Introducimos la fecha de entrega, un comentario a nuestro gusto y si queremos retocamos el
nuevo total posicion.

9. Pulsamos cualquiera de los dos botones: Todas posiciones o una posicién, y podremos observar
como nuestra informacién se valida en la zona presupuesto. E1 Nuevo total posicién esti ubicado a
la derecha del niimero de presupuesto y del nombre del cliente.

10. Vamos a la zona cliente: introducimos el nombre del cliente: CLIENTE1, S.L. o bien introducimos
el cédigo y pulsamos intro (en el caso que tengamos al cliente introducido en la base de clientes y
proveedores), hacemos clic sobre la caja de texto de la fecha para que muestre la fecha de hoy y
pulsamos enviar (botén con la flecha azul)

11. Pulsamos el botén imprimir. Se nos abre el informe de presupuesto y podemos observar los datos de
nuestra empresa en una cabecera en el lado izquierdo; en el lado derecho, el logotipo.

12. Pulsamos el botén de guardar (representado con un diskette)

13. Se nos abre un formulario tipico de Windows para localizar archivos. Buscamos la carpeta
Presupuestos que se encuentra dentro de la carpeta Tempo. Una vez localizada introducimos el
nombre del archivo que debe coincidir con el nimero de presupuesto exactamente. Pulsamos
guardar. Si queremos una copia impresa del presupuesto, pulsar el botén imprimir.

14. Si queremos enviar el presupuesto via email a nuestro cliente, debemos pulsar el botén E-mail de /a
zona de botones de edicion. Si el cliente estd registrado en la base de datos y dispone de alguna
direccién de email, ésta saldra en el campo Para:. Podemos apreciar como nuestro presupuesto en
formato pdf esta en la zona de archivos adjuntos y también podemos ver la plantilla de correo
electrénico creada en el capitulo4 : Configuracién. Acabamos de retocar el texto del email, si es
necesario y pulsamos Enviar.

15. Ya tenemos nuestro primer presupuesto creado, jFelicidades!

9.1. Material

Observando la figura 17 podemos ver como este formulario o pantalla estd dividida en 8 partes claramente
diferencias: La zona Editor Materiales, la zona Material presupuesto y la zona de Envié.

Zona Editor Materiales: Es un editor de materiales, por lo tanto permite agregar nuevos materiales,
borrar materiales y modificar materiales. La funcién de cada botén no se explicard para no repetir lo mismo.
A lo largo de manual se han explicado diferentes editores y todos funcionan practicamente igual (por
ejemplo: Editor de mdquinas Capitulo 7).

Lo que sf explicamos son las peculiaridades de este Editor. Para empezar dispone de dos listas en la parte
superior: Tzpos de materiales y Materiales.

El programa ya vendrd por defecto con algunos tipos creados y algunos materiales, pero el usuario puede
eliminarlos, modificarlos y agregar nuevos tipos y nuevos materiales a su discrecién.

Para seleccionar un material primero se indica qué tipo de material es, selecciondndolo en la lista de tipos;
seguidamente se dice qué material es, selecciondndolo en la lista de materiales, y finalmente se obtiene una
tabla con todas las diferentes cotizaciones de este material. Una cotizacién consta de: el didmetro y forma de
la barra, la fecha de la cotizacién, el precio cotizado y el proveedor que nos lo cotizé. Si alguna de las
cotizaciones listadas es vélida se puede usar selecciondndola de la lista, si no, se puede agregar un nuevo
registro de material.

Cuando se selecciona un elemento de la tabla de materiales, se puede apreciar como el nombre del material,
el nombre del proveedor y la tarifa del proveedor se validan en la zona Material presupuesto. El resto de
datos no se validan porque no necesariamente tienen que coincidir con lo que el usuario esta cotizando (por
ejemplo: tenemos una cotizacion de un Q11 de hace 2 dias y ahora debemos cotizar un @12, consideramos que el precio
que tenemos es bueno y lo utilizamos. No hace falta volver a llamar al proveedor para pedirle precio).
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Calculo del precio del material

Presupuesto : - - -
Tipos de materiales Materiales Recargo[%]:
1500 Pos 1 Aceros &I51 303
— Alumirio A5 304
Referencia : Ol Inosidable 0
Latd Al51 430
543-112313 Latin
TURRION VENTOSA Titanio
- * Redonda " Hexagonal
(" Cuadrada " Rectangular
Densidad [Kg/m"3]: | 7800 | 7] Forma £iKe Fecha Proveedor
3,5 250452011
Maza de un metro [Kg/m]: l:l
Material : AlS| 304
B barra [mm]: I:I
Lado 2 ot [
Longitud PIEZA + EXTRA [mm]:
I:I Tipo :[Inoxidable Densidad :|[7800 [Ka/m™3]
Maza de una pieza [Kg/pieza]:
l:l Matenal :|AaISI 304 Fecha :|25/0452011
Tarifa proveedor £/ Kg: 35
BN B inel Procio Ko o5 ¢
Proveedor:
| | Forma || _]\l Codigo : 9
* Recargol %] 0 Redonda Proveedor :
Total tarifa [E7ka]: Hexagonal
Cuadrada
Rectangular
Precio material pieza [E]: I:I H Agrega 8 Modificar
Explicacion
interna: f ".
Info int. Enviar Salir

Figura 17

El usuario puede afadir un recargo en % al precio del proveedor, ya que normalmente al precio del
proveedor sumaremos los gastos de transporte y manipulacién del material. Es aconsejable poner algtin
recargo. La caja de texto de recargo se encuentra en la esquina superior derecha de esta zona.

Zona Material Presupuesto: Previamente se debe seleccionar un material (ver Zona Editor Materiales).
Hay 2 maneras de calcular el coste del material:

1. Laopcién 1: Si se conoce la densidad del material es la manera mas rapida y comoda. (por defecto)
2. Laopcién 2: Usando tablas de material que dan la masa por metro de material

Si la caja de texto de la opcién 2 (Masa de un metro de material) esta vacia, Tempo siempre usard la opciéon
1, si por el contrario estd caja tiene algin valor, Tempo preguntara qué opcién se quiere usar.

Una vez el usuario introduzca el didmetro y la longitud, Tempo calculara el coste por pieza
automdticamente incluyendo el recargo.

¢Coémo calcular la densidad de un material?

La densidad de un material es la masa del material dividida entre el volumen que ocupa. Por lo tanto, si tenemos una
barra de @30 de AISI 303. Probablemente nuestro proveedor de material no sabrd la densidad pero si sabrd cudnto
pesa un metro. También se puede consultar en unas tablas estandar (las de la opcion 2).

Un metro de Aisi 303 de D30 pesa 5,5kg :

El radio r=15m m, la longitud [=1m = 1000 mm

Un metro de Aisi 303 tiene un Volumen de: V = x r° X 1= 38,1416 x 15° x 1000 = 706.860 mm’
Lo pasamos a metros ciibicos: 706.860 / 1000.000.000 = 0.000706 m’




Por lo tanto la densidad es > Densidad = masa / Volumen = 5,5 / 0.000706 = 7790 kg /' m’

Zona de Envié: Previamente tendremos la zona Material presupuesto lista (ver Zona Material presupuesto).
El usuario pulsard el botén Info int (informacién interna) para que se rellene automaticamente la caja de
texto Explicacién interna con los datos de la cotizacién de material. El usuario es libre de modificar el
texto y afiadir lo que considere conveniente. Finalmente queda pulsar el botén Enviar para cerrar esta
pantalla y validar esta informacién en nuestro presupuesto.

Pulsando el botén Cancelar se cerrara esta pantalla.

9.2. Otros

£ Subcontratacisn

Presupuesto : 1500 Pos 1
Referencia : 543-112313 TURRION VENTOSA
Maza IE|E| malerie_ll gin Tratamiento | [enie]
mecanizar [K.gfpieza]: 0,766 Rectificar .
Maza de la pieza mecanizada Soldar 1]
[Kal 0.766 Pavonar [}
Zincar [}
Precio KG [€]: 1] Hiquelar 1]
Lacar [}
Razon - Rectificar
Coste pieza [€]: 1.15
E xplicacidn interna
He pedido precio para rectificar al PROYEEDOR 1 p
me ha dado un precio de 088/uni
Tratamiento : Rectificar
Precio Kg : 0

' ’ H Agregar H Modificar 98¢ Borrar

Enviar Salir ﬂ Guardar subcontratado

Figura 18

Esta pantalla o formulario (figura 18) tiene como meta cualquier coste que se pueda cuantificar por peso,
pero también se puede utilizar para cualquier otro coste. Se ha programado de tal manera que sirva para
cualquier coste, sea el que sea, incluso material, preparacién y fabricacién, que ya tienen pantallas dedicadas.

Esta pantalla tiene una cabecera que muestra el niimero de presupuesto, el niimero de posicidn, la referencia
b ’
y la denominacién de la pieza que se esté cotizando.

En la parte derecha hay un editor de operaciones subcontratadas. Este editor funciona exactamente igual
que mucho otros antes vistos en este manual; por lo tanto no se va a explicar detalladamente. Como puede
apreciarse en la Figura 18, en el editor solo hay dos campos: Tratamiento y precio Kg. Como ya se ha
comentado, este editor estaba pensado para aquellas operaciones de subcontrataciéon que se podfan contar a
peso. Por lo tanto todos aquellos tratamientos térmicos o bafios quimicos que cumplan esta premisa se
pueden introducir. Por otro lado hay muchas mas operaciones de subcontratacién que no se cuantifican a
peso. En este caso se pueden introducir y en el campo del precio Kg introducir un cero.




Si el usuario ya ha obtenido el coste de material (es decir, que ha calculado el coste del material anteriormente y lo
ha hecho con el editor de materiales), en el lado izquierdo de esta pantalla se veran dos valores que son la masa
del material de una pieza sin mecanizar (valor exacto) y el mismo valor para la masa de una pieza
mecanizada (valor aproximado). Dependiendo de la pieza, el segundo valor serd suficientemente bueno, en
algunos casos sera totalmente inaceptable. En estos casos donde la masa de la pieza mecanizada sea
bastante menor que la masa del material, sera el usuario el que tendra que introducir manualmente la masa
de la pieza mecanizada. Si este dato es bueno, solo haciendo clic en la tabla de tratamientos, se obtiene el
coste exacto de la operacién de subcontratacién.

Si la operacién no corresponde a ninguna de las que se cuantifican a peso, la masa de la pieza no tiene
ninguna importancia y al hacer clic en la tabla, se podra ver como el nombre de la operacién se valida en el
lado izquierdo de la pantalla y el coste queda a cero. El usuario habra obtenido un precio del proveedor
previamente que substituira por el cero. Ademas hay una caja de texto para anadir una explicacién interna
que es muy util para especificar el proveedor, el precio original, si el usuario ha afadido un recargo, etc.

A parte de este uso explicado hasta ahora se le puede dar un uso atin mas genérico. Especialmente enfocado
para aquellos usuarios que no tienen el médulo plus o bien para cotizar piezas muy simples que no
requieran de las ventajas de la pantalla de Calculo de tiempos y de coste.

Se pueden poner todos los costes del presupuesto a través de esta pantalla: Coste de material, coste de
preparacion, coste de fabricacion y otros costes. Simplemente escribiendo la denominacién del coste en
la caja de texto Razén y introduciendo el coste en la caja Coste pieza. Eso si, de uno en uno, dando una
explicacién en la caja informacién interna y pulsando Enviar para cada coste. De hecho este sistema
podria ser llamado como el método de toda la vida para calcular presupuestos; haciéndolo con Tempo
tiene mds ventajas ya que todo lo escrito queda registrado y se puede disponer de esta informacién de una
manera instanténea.

9.3. Estadisticas

Esta es una pantalla o formulario de control e informativa. (Figura 19)

Como se puede observar en la parte superior permite hacer el filtro por fechas, de manera que se puede
hacer una seleccién de todos los presupuestos emitidos entre dos fechas determinadas. También se puede
filtrar por cddigo de cliente y combinaciones entre fechasy codigos de clientes. Si el usuario quiere ver todos los
presupuestos debe pulsar el botén Todos.

Cada fila de la tabla representa una posicién ofertada. Si la fila es de color blanco significa que el
presupuesto no ha sido aceptado por el cliente, de momento. Si por el contrario la fila es de color verde claro
significa que s{ ha sido aceptada por el cliente. La tltima columna de la tabla es un cuadrado que puede estar
pintado de azul cielo para indicar que esa posicién forma parte de una multioferta o bien de color lila
cuando no es una multioferta.

El hecho que sea o no multioeferta es una informacién importante cuando se quiere contabilizar el ndmero
de presupuestos aceptados respecto el niimero de presupuestos totales. El hecho de ofertar una misma
referencia con 5 distintas cantidades (Multioferta), implica que una cantidad aparecerd con el color lila y las
otras 4 de color azul cielo. Si el cliente acepta una de las 5 Tempo contard 1 oferta aceptada sobre 1 y no
sobre 5, por lo tanto serd un ratio de efectividad del 100%, en vez del 20%.

En la parte inferior de la pantalla hay una serie de cifras de control repartidas en 8 marcos:
El marco de la izquierda especifica el nimero total de ofertas de la seleccién del usuario, el ntimero de
ofertas aceptadas y el porcentaje que representan respecto del total.

El marco del medio hace una valoracién econémica. Por un lado los € totales que suponen todas las ofertas
listadas en la tabla, los € de las posiciones aceptadas por el cliente y los € de las no aceptadas, y por otro, los
€ de coste que supone el material en todas las posiciones aceptadas y el beneficio total de todas las
posiciones aceptadas.

®



1=
Fecha inicial: Fecha final: Cadigo cliente ey Oferta normal
[pi70z/7z000 | [e8/0272010 | | | g4 Todos || fceptads N 4 saii

Mum. 8! L Fecha W ﬂ
CECFA, 5.4, 611.102.001 0.167| 0889 0 0.425 1.481( 01/0272010
CECFA, 5.4, 161 BOT 002 100 0.29| 0,551 0 0.106 0.947| 0140272010
5257 CECFA, 5.4, 161 BOT 002 200 0,131 0,49 0 0,106 0,733 01/02/2010
5257 CECFA, 5.4, 611.103.001 100 0,79 3,784 0 1,558 6. 132| 01/02/2010
5257 CECFA, 5.4, 611.103.001 200 0.356| 34006 0| 1,558 5.32( 01/0272010
5257 CECFA, 5.4, 612.476.476 100 042 297 0| 1.85% 5.2406| 01/02/2010
5257 CECFA, 5.4, 612.476.476 200 0.18% 267 0| 1.85% 4.718| 01/02/2010
5257 CECFA, 5.4, 625.019.002 100 087 o0.681 0| 3,157 10.95( 010272010
5257 CECFA, 5.4, 625.019.002 200 0,392 6013 0| 3,157 9.75( 01/0252010
5257 CECFA, 5.4, 611.102.001 100 037 0.988 0| 0.425 1.783| 01/02/2010
SERMA-4 150 0.36| 1.091 4| 0.019 1.47| 02/02/2010
5259 ORGAL 5.8, DMGMR 20 80 0.668| 1,328 0| 0.208 2.204| 03/02/2010
5259 ORGAL, 5.8, DMGMR30 70 0.76| 1,598 04| 0468 1.826| 03/02/2010
5259 ORGAL 5.8, DMGMR4 0 &0 089 2.023 0| 0.832 3.745| 03/02/2010
5259 ORGAL, 5.8, 71299004 100 0.442| 0876 0| 0,174 1.492| 030272010
5259 ORGAL, 5.8, 71199004 75 0.58%| 0876 0| 0.174 1.639( 030272010
5259 ORGAL, 5.8, 71199004 10 442 0876 0| 0.174 5.47( 0370272010
5259 ORGAL, 5.4, 71199004 20 2,21 0876 0| 0,174 3.26( 030272010
ORGAL, 5.8, DMGMR25 30 1.78| 1,398 0| 0,325 3.503| 03/02/2010
ORGAL, 5.8, DMGMR 20 30 1.78| 1,318 0| 0.208 3.316| 030252010
ORGAL 5.8, DMGMR40 30 1.78| 2,023 0| 0,832 4.635| 03/02/2010

5260 MMECAMITZATS TER, 5L 33047641 70 198 6.5 4,25 0,993 14.723| 05/02/2010 LI
Total ofertas: 40 € totales: 67.779,19 Filas seleccionadas : 0
Ofertas aceptadas: 19 € dejadas de ganar: 57.700,292 € totales: 0,0
% Aceptados: 47 5 € posiciones aceptadas: 10.078,9 € Material: 2 197, 9
Material pos. aceptadas: 2.262,375 € Beneficio: ¢ 575

€ Beneficio: 7.816,525
Figura 19

El marco de la derecha muestra los € totales que representan todas las filas que el usuario haya
seleccionado manualmente, juntamente con el coste del material y el beneficio que generarfan en caso de ser
aceptadas por los clientes correspondientes.

Finalmente queda explicar el funcionamiento del botén Presupuesto aceptado SI/NO: cuando una o més
posiciones han sido aceptadas por el o los clientes, el usuario puede seleccionar dichas filas y pulsar este
botén para validar esta informacién en la base de datos. Se podra apreciar como las filas seleccionadas
adquieren un color verdoso. El proceso inverso también funciona de la misma manera.

9.4. Multiofertas

Como se puede ver en la figura 20, en la cabecera de este formulario o pantalla, figura toda la informacién
relevante de la posicién que se estd cotizando.

El objetivo de esta pantalla es que Tempo calcule el precio para cantidades distintas. Para ellos el usuario
debe introducir en la caja de texto Cantidades nuevas, la lista de cantidades que interese separadas por una
coma, y seguidamente pulsar el botén Aplicar.

En la tabla de la parte inferior de la pantalla se generan tantas filas como cantidades diferentes introducidas
por el usuario. Si se observa el contenido de estas filas generadas se podra apreciar que todos los costes son
iguales para todas las cantidades excepto el coste de preparacién que va disminuyendo conforme
incrementa la cantidad de piezas.

A partir de aqui, el usuario puede aplicar descuentos a cada fila de manera independiente. Para ello tiene
que usar la caja de texto DESCUENTO APLICADO. Primero seleccionar la fila, segundo introducir el
descuento y tercero pulsar Aplica.




Multi-ofertas

Fresupussto: Referencia: 543-112313 Coste material 3,063
15'7:"] ’ Denominaciar; TURRION YENTOSA Coste obros: 2.7
b aterial: F212
Cozte preparacidn: 0.3 Coste fabricacidn: 1,079 Cantidad: 200
Cantidades nuevas: 3005001000, 2500
Ejermplo:  2,10.25,50,100 .
=l Aplicar
Ctda |Desc(%)| Cprep | C.Fabr | C.Mat | C.Otros | C.Total Cantidad: 2500
300 5 0,19 1,025 3,063 1] 4,278 DESCUENTO
500 10 0,108 0,971 3,063 1] 4,142 APLICADO: 20
1000 15 0,051 0,917 3,063 1] 4,031
2500 200 0,019 0863 3,063 0 3,945 4=l Aplicar
' Enviar
q Salir
= Se mantiene el mismo valor de "Coste ~ Se mantiene el mismo valor de ‘Coste
Matenal' para todas las filas de la tabla. Otros" para todas las filas de la tabla.
‘Coste Material' = D para todas las filas = 'Coste Otros" = 0 para todas las filas de
de la tabla. la tabla.
Figura 20

Una vez el usuario esta satisfecho con los cambios realizados, solo le queda pulsar Enviar. Al hacerlo, la
pantalla de Multiofertas se cerrara y aparecerd la pantalla de presupuestos, donde se podra apreciar que el
ntmero de filas de la tabla principal ha incrementado en ntimero tantas filas como cantidades nuevas
agregadas por el usuario.

Si se pulsa Salir, se cerrard esta pantalla sin validar ninguna multioferta en la pantalla de presupuestos.

10. Realimentacién

El cometido de la pantalla o formulario de la figura 21 es el de comparar los tiempos estimados en las
ofertas creadas por el usuario con los tiempos reales de fabricacién.

Por lo tanto, sélo se puede usar esta herramienta con las posiciones acepadas por los clientes y una vez las
piezas se hayan mecanizado.

Cada fase de cada posicién tiene una realimentacién posible. Para introducir la realimentacién de una fase
primero se tiene que buscar en la base de datos. Para ello:

1. Seintroduce el nimero de presupuesto en la caja correspondiente, se pulsa intro.

2. Se abre un subformulario con todas las posiciones de este presupuesto, se elige la posicién




deseada.

3. Se abre un subformulario con todas las fases de la posicién escogida, se elige la fase deseada.

4. Se cargan en las cajas de texto, la referencia y denominacion de la pieza, el nimero de méaquina, el
nombre de la maquina, el tiempo de preparacién y de fabricacién estimados.

5. El usuario debe introducir la maquina usada y los tiempos de preparacién y fabricacién reales.

6. Se podrd observar cémo se calculan unos diferenciales relativos de preparacion y de fabricacién,
que no son mds que las diferencias entre los valores estimados y los reales.

7. Se pulsa Guardar.

L% Realimentacicn E@@
Presupuesto: Posicion: III Fasze: III

Referencia: | 543-112313 |
Denominacidn: | TURRION VENTOSA | &
Buscar
Miamero maquina: > | j
maquina: | TAKYSAWA TB10 |
Mamero maguina prevista: - 4
M aquina prevista: | TAKYSAWA TB10 | Borrar
Tiempo Preparacion: horas
Tiempo fabricacion: segundos ﬂ
Tiempo Preparacion estimado: horas Guardar
Tiempo fabricacion estimado: segundos

4

Diferencial de preparacion: 0,25 horas Sal
alir
Diferencial de fabricacion segundos
Figura 21

Estos diferenciales relativos generados se van acumulando dentro de los diferenciales de preparacién y
fabricacién de cada maquina. En el editor de maquinas (Capitulo 7) es donde se introducen las cotas
maéximas y minimas para los diferenciales de preparacién y fabricacién. Estas cotas maximas y minimas
sirven para todas las maquinas. Cuando una maquina se sale de estas cotas, una alarma es generada y
mostrada en el mismo editor de miquinas.

Una alarma de este tipo significa que las ofertas mecanizadas con una méquina concretamente distan
demasiado de los tiempos estimados ya sea por exceso o por defecto. Cuando una alarma es generada,
alguna accién correctiva se deberfa tomar al respecto.

Gracias a este sistema de realimentacion, el usuario puede ir mejorando dia a dfa sus habilidades para la
creacion de ofertas.




11. Clientes

El formulario de la figura 22 es un editor de clientes y proveedores. En la parte superior de la pantalla se
encuentra la lista entera de todos los clientes y proveedores introducidos en la base de datos ordenadas por
el cédigo de los mismos. Seleccionando con el ratén cualquier fila de esta tabla cargara el contenido de ese
cliente o proveedor en las cajas de texto de la parte inferior de la pantalla incluidas en el marco Registro de
clientes.

&4 Editor de clientes EEH‘S_—Q

Lista de clientes

Codigo Empresa Persona Teléfono

CLIENTE EJEMPLO 1 Antonio 94 6545223
CLIENTE EJEMPLO 2 Sandra %3 55h%662
CLIENTE EJEMPLO 3 Joan 935626262
PROVEEDOR EJEMPLO 1 Pedro 3 5652655
PROVEEDOR EJEMPLG 2 Bea 972 526526

— Reqgistro de clientes
Cadigo: [EE Empresa: CLIENTE EJEMPLO 1

Tipo:

Perzona de contacto Teléfono M avil Fax Comeo electronico
94 5545223 616986396 94 B545224 antoniof@ejemplol_net

[T
]
]
1
Pagina web: . - s
Fara erviar un comeo electionico debemos
Direccion: hacer doble clic sobre el comeo electdnico
dezeado o uzar uno de loz 2 botones en la parte
inferior de la pantalla para emails de material o

, ) procesas extermnos
Codigo postal: [ Pcblacién: I
Provincia: I Pais: I

= = o = = 4

Agregar Modificar Borrar Juardar Matenal Procesos externos Salir

Figura 22

La botonera de edicién no la explicaremos ya que ya se ha explicado repetidas veces a lo largo de este
manual para editores similares. Para los botones de Agregar, Modificar, Borrar y Guardar referirse al
editor de maquina (Capitulo 7).

Como se puede observar en la figura 21, el programa ofrece la posibilidad de agregar 5 personas por cliente,
cada una con su correo electrénico personalizado. Si el usuario quiere enviar un email a cualquiera de ellas,
simplemente tiene que seleccionar el cliente en primer lugar y después situar el ratén encima de la direccién
de email deseada y hacer doble clic.




También existen dos botones para enviar correos electrénicos o e-mails en la botonera de la parte inferior
de la pantalla.

Material: Este botén se usa para enviar e-mails a proveedores de material. Al pulsarlo, si hay mas de un
proveedor de materiales en la base de datos, se abrird un subformulario con una lista de todas las posibles
direcciones e-mail que se pueden anadir. Il usuario selecciona aquellas que considere oportunas y pulsa
Continuar. Autométicamente se abrird el editor de e-mails que el usuario tenga por defecto, con todas las
direcciones de e-mail de distintos proveedores incluidas como copias ciegas (para que ningiin proveedor pueda
ver que ese email ha ido a otros proveedores de la competencia). Ademds el email vendra con la plantilla creada en
la pantalla de configuracion (Capitulo 4), concretamente la plantilla e-mail para precio material.

Procesos externos: Este botén se usa para enviar e-mails a proveedores de subcontratados o procesos
externos. Al pulsarlo, si hay mas de un proveedor de subcontratados en la base de datos, se abrird un
subformulario con una lista de todas las posibles direcciones e-mail que se pueden afiadir. El usuario
selecciona aquellas que considere oportunas y pulsa Continuar. Autométicamente se abrir4 el editor de e-
mails que el usuario tenga por defecto, con todas las direcciones de e-mail de distintos proveedores incluidas
como copias ciegas (para que ningiin proveedor pueda ver que ese email ha ido a otros proveedores de la
competencia). Ademds el email vendra con la plantilla creada en la pantalla de configuracién (Capitulo 4),
concretamente la plantilla e-mail para procesos externos.

IMPORTANTE: hay algunos editores de e-mail que no aceptan la copia ciega. En ese caso, el editor
de e-mail sélo tendra una direccién de e-mail en vez de todas las seleccionadas.

=



